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1.0

Uvod

Ovaj rad se bavi oéuvanjem materijalne

i nematerijalne bastine Tuéepskog podbiokovlja
i njegovom valorizacijom koristeéi suvremene
tehnologije.

Danas, kada u svakom trenutku i na svakom
mjestu koje ima internetsku vezu mozemo
pristupiti velikoj koli¢ini informacija,
arhiviranje bastine uz pomo¢ tehnologije

je logi¢an korak. Zivimo u doba globalizacije
i svaka nova generacija gubi svoje
specifi¢nosti, ne vrednuje znanja i vjeStine
svojih predaka te polako bivaju zaboravljene
stoljetne vrjednote koje su se prenosile

s generacije na generaciju.

Multimedijskom prezentacijom tradicije
omogucuje se njeno auditivno i vizualno
opazanje, a interaktivnim segmentima dulje
zadrZavanje pozornosti.

Prvi dio ovog diplomskog rada donosi
istraZivanje o Zivotu u Podbiokovlju do potresa
1962. godine i kasnijeg razvoja turizma

te istraZivanje o inozemnim i tuzemnim
projektima multimedijske prezentacije bastine
na pametnim telefonima.

Za podlogu istrazivanja etnografije koristena
je brojna literatura, ali najvaznije knjige, uz
intervijue sa starijim mjeStanima, bile su

TuCepska spomenica i Odrastanje u tradicijskoj

kulturi Hrvata — Tucepi.

Drugi dio se bavi trenutnim na¢inom
valorizacije Podbiokovlja u Tu¢epima

i moguéim aktualiziranjem projekta Ekomuzeja
Mjesto izvora uz prikaz razvoja aplikacije

koja bi omogucéavala obilazenje lokacija bez
potrebe za vodi¢em. Korisnici bi se mogli
povezati s mjeStanima koji njeguju tradicijske
zanate i vjeStine te preko njih doéi do razlié¢itih
saznanja.

Sadrzaj svake lokacije bio bi dostupan

iskljuéivo na samoj lokaciji, a naknadno bi
se moglo pristupiti otkljuéanim receptima
iigrama te tako bar djelomi¢no zauvijek sa
sobom imati dio tu¢epske etnoloske grade.

Sucelje kojim se pristupa bastini prilagodeno
je ekranima pametnih telefona osjetljivim

na dodir. Ono je kreirano s idejom da bude
intuitivno i jednostavno za koriStenje te da
poziva korisnike na raznoliko otkrivanje
tucepske proslosti.



Istrazivanje

2.1 TUCEPI — ZIVOT U PODBIOKOVLJU

2.1.1 POLOZAJ | NAZIV

Tudepi su naselje smjeSteno na Makarskoj
rivijeri, 5 km juzno od Makarske, u Splitsko-
dalmatinskoj zupaniji, omedeno Jadranskim
morem i planinom Biokovo.

» v

Naziv Tucepi je ,,plurale tantum”, $to znaci
da se navodi samo u mnozini, Zenskog je roda
i sklanja se kao imenica ,stvari” te ima samo

dva oblika: Tucepi i Tuéepima.

0 podrijetlu toponima postoje dva misljenja.
Prvo govori da je naziv staroilirskog podrijetla
gdje je ,,tu” - kod i ,,éep” - izvor, $to bi se
moglo prevesti kao ,Selo kod izvora” jer su
Tucepi imali preko 70 izvora pitke vode, a u
sredini nekadasnjeg centra sela se nalazi
nepresusni izvor Moé¢a. Drugi smatraju da je
slavenskog podrijetla jer se sli¢ni toponimi
mogu pronaci u slavenskom jeziénom
podruéju, u Ceskoj (Tuéapy - selo pokraj Ceskih
Budjejovica), Hrvatskoj (Tuéapi - selo pokraj
Novigrada pod Velebitom, nestalo turskom
invazijom poslije 1500. godine), Kosovu (Tuéep
- selo u okolici Peéi), Albaniji (Tuéepi - selo
juzno od Debra na Crnom Drimu) i Ukrajini
(Tuéepi - selo u Galiciji).*

Slika 2.1 Tucepi 50-ih godina
Tuéepi Z mn (g mn Tuéepi)?

Opéinu Tucepi dijelimo u tri geografske cjeline:
priobalni pojas danas gusto naseljen, srednji
pojas Podbiokovlje i planinski dio koji pripada
Parku prirode Biokovo.

2.1.2 SASTAV STANOVNISTVA

Tuéepi su mjesto sa slojevitom prosloscéu.
Arheoloska nalazista svjedoée o naseljenosti
veé u kasno bron¢ano doba?, a kontinuiranu
prisutnost ljudi moZzemo pratiti do danasnjih
dana. Sve do potresa iz 1962. godine, koji je
potakao seobu stanovnika na uski pojas uz
morsku obalu, Tuéepljani su Zivjeli plemenski
grupirani po zaseocima koje su nazivali

[1] Karlo Jurigié, ,,Zlatna zrnca iz tuéepske pro$losti, 1. Toponimi ,,Tuéepi” od Hrvatske do Ukrajine”, Zbornik - Stogodi3njica $kole Tuéepi, 1996., Split, str. 47.

[2] ibid.

[3] Igor Hrstié, Nik$a Vujnovié, ,,Rezultati novih arheolo$kih rekognosciranja u Gornjim Tuéepima”, Makarsko promorje, br 5, Gradski muzej Makarska, Makarska, 2000., str. 14.



Slika 2.2 Tuéepi po zonama
A — Priobalje
B — Podbiokovlje

C — Park prirode Biokovo

[4] Milan Setka, Tuéepska spomenica, Zupni ured - Tuéepi, Tuéepi, 1968., str. 23.
[5] Vedrana Spajié-Vrkas, Odrastanje u tradicijskoj kulturi Hrvata - Tuéepi, Zagreb, 1996., str. 22.

»komsiluci”. Najveéi su zaseoci bili Potpeé,
Coviéi, Srida Sela, Simiéi i Podstup.

Potpeé, Srida Sela i Podstup dijelili su se na
manje plemenske zajednice povezane rodbinski
i prezimenom, dok su Coviéi i Simiéi bili
uglavnom jednog prezimena.

Prema ljetopisu Zupe sv Ante Padovanskog
koja djeluje u Tuéepima, pocetkom 20. stoljeé¢a
mjesto je brojilo 1657 osoba u 32 plemena,
abecedno: Brbiéi, Bartuliéi, Brstilo, BuSeliéi,
Coviéi, Cobrniéi, Deliéi, Dragi¢eviéi, Grubisiéi,
Jankovi, Jukiéi, Jakiéi, Lali¢i, Luketinovi,
Marasi, Mijacike, Mravi¢ié¢i, Mihaljeviéi,
Novakovi, Ostojiéi, Pasali¢i, Prgometi,

Sariéi, Sestiéi, Sevelji, Simiéi, Tomasevi,
Toliéi, Vidiéi, Vodanoviéi, Viskoviéi i Vitliéi.*
Nakon 2. svjetskog rata broj stanovnika
opada zbog iseljavanja u Makarsku, Zagreb

ili prekooceanske zemlje, ali i zbog naglog
smanjenja broja rodenih, tako prema Zupnom
popisu iz 1965. godine Tucepi broje 1261
stanovnika.’

2.1.3 ZIVOT | SVAKODNEVICA
DO POTRESA I1Z 1962. GODINE

Sire obitelji su zajedno Zivjele u kuéama
sagradenim od kamena suhozidne gradnje
ili povezane mjesavinom ,klaka” i ,przine” -
vapna i sitnog morskog pijeska. Krov od



Slika 2.3 Kolaz prikupljenih fotografija Podbiokovlja



kamenih ploca ili kasnije crijepova, slagao se
na drvene grede. Kuéanstvo se sastojalo od,
najcesée, tri zasebne zgrade: ,,kuZine” u kojoj
se kuhalo i jelo, a ponekad i cuvale domace
Zivotinje; ,,pojate” koja je bila rezervirana za
Zivotinje i glavne zgrade koja se dijelila na
prizemlje u kojoj se nalazila ,,konoba” i prvog
»poda” - kata na kojem su bile spavaonice
podijeljene po uzim obiteljima.

ZIVOT ODRASLIH
Dok je muski dio obitelji bio na radu u

vinogradima, maslinicima ili na nadnicama,
Zene su se brinule o domacéinstvu. Pekle su
kruh u krusnim peéima, kuhale u ,,bronzinu”,
prale odjeé¢u na potoku, plele, vezle i krpile
odjeéu. Kada bi odlazile u susjednu Makarsku,
trebale su imati zaposlene ruke. Tako bi uz
hodanje plele ,.kudiju”, vunene ¢arape ili bi

prepredale vunu te nosile punu torbu na ledima.

»

Ljeti im je obaveza bila otié¢i na planinu i ,uZeti
trave za domace zivotinje.

ZIVOT DJECE | MLADIH
Djeca su redovito pomagala u kuéanskim

poslovima, a u Skolu su odlazila redovito od
1892. godine kada se otvara jednorazredna
Skola za djecake i zapocinje razvoj Skolstva

u Tu¢epima. Mladiéi koji su bili iz brojnijih
obitelji, slali bi se na Skolovanje za sveéenika
da bi po zavrSetku poducavali svoju braéu

i sestre te im pomagali u daljnjem Zivotu.

Djevojke su pomagale jedna drugoj u poslovima
i tako stvarale prijateljstva za cijeli Zivot.

Kada bi doSlo vrijeme prerade maslina, jedna
drugoj bi pomagale u okretanju kamenog mlina
u uljarama. Veliku ulogu su imali ¢esti ratovi
koji bi desetkovali musko stanovnistvo i zene
su morale obavljati dio njihovih obaveza.

Mlade djevojke bi svojim mladié¢ima pri odlasku
u vojsku pjevale: ,,Sveta Kate Sta si na vrv sela,
vratimeni ___ (ime mladiéa) zdrava i vesela!”

GOSPODARSKE GRANE
Tucepljani su se bavili vinogradarstvom,

maslinarstvom i uzgojem povrtlarskih kultura
(krumpira, rajéice, poriluka, tikava, blitve,
repe i radéike), uzgojem ljekovitog bilja
(buhag, lavanda), uzgojem voéa (smokve,
kruske, dunje i vidnje) te orasastih plodova
(badema, oraha i rogaéa). U Tuéepima se
proizvodila vrsta vina koja se zvala ,,opolo”,
ali je domace stanovnistvo nije konzumiralo
veé ga je prodavalo. Pili su zato ,,maravan” -
vino neugodnog mirisa i ,,slava” koja je bila
mjeSavina vode s nekoliko kapi vinskog octa.
Manje je poznato da su na Biokovo odlazili
sijati pSenicu i jeCam. Zrna pSenice bi se
odvajala tako Sto bi se klasovi susili na suncu
i potom lupali Stapovima. Pojedine obitelji su
za to koristile vecée stepenice koje su vodile do
crkve sv. Ante Padovanskog u Sridi Sela.
Seljani su se bavili i stoéarstvom (uzgojem
ovaca, koza, magaraca, mazgi i svinja),

ribarstvom i zanatstvom. VjesSte ruke obradivale
su drvo (baévarstvo), metal (kovaénice), kozu
(postolarstvo), a uglavnom su bili $kolovani

kod ,Hrvatskog radiSe” u Zagrebu, odradujuéi
praksu po mjestima u Slavoniji gdje bi Zivjeli

s majstorima te uz uéenje zanata pomagali

u svakodnevnim obiteljskim aktivnostima.

U Sridi Sela postojale su ,,komestibele” -

trgovine, posta, gostionice i kulturni dom.

lako je novac bio sluzbeno sredstvo plaéanja,
stanovnistvo ovog kraja se sluzilo robnom
razmjenom. Kada bi ribarske obitelji ulovile
dovoljnu koliéinu ribe, poslali bi stariju djecu
s ribom u drvenim ,pajerima” na ledima da
ju zamijene nekim drugim prehrambenim
proizvodima koje su proizvodili seljaci u
zaseocima. Jedno vrijeme, prema pri¢anju
starijih mjeStana, u Tu¢epima se kuhalo more
u velikim baévama i odvajala sol koja se nosila
u Dalmatinsku zagoru i na veéim sajmovima
zamjenjivala za alat, zZivotinje ili hranu.

SLOBODNO VRIJEME
U slobodno vrijeme muskarci su odrzavali ,,sila”

- okupljanja te igrali igre ,na buée”, kartali za
vino ,briskulu i treSetu” i ,bankuc”. Djeca su
se zabavljala



Slika 2.4 Tuéepi danas

ODJECA 1 OBUCA

Svakodnevnu odjeéu koju su nosili Tuéepljani
razlikovala se od one koja se nosila u
svecanijim prilikama. U prvoj polovici 20.
stoljeéa noSenje nosnji kod opée populacije je
prestalo, a do kraja 60-ih godina obi¢aj noSnje
sacCuvale su starije Zene koje su nosile pojedine
dijelove nosnje. Do kraja 50-ih na nogama su
se tradicionalno nosili ,,opanci” sastavljeni

od potplata od govede koZe s gornjim pletenim
dijelom od janjeée koze.

2.1.4 VODA

Prema pri¢anju starijih mjestana, u Tucepima
se moglo izbrojati sedamdesetak izvora pitke
vode. Neki su s vremenom presusili, a neki su
zaboravljeni. Danas znamo za 33 izvora pitke
vode. Najznaéajniji kopneni su bili Mraviéiéa

voda, Topol, Moca, Brus, Piski i Busilisce,
a pojavljuju su se i izvori u moru.®

Uz izvore, za snabdijevanje vodom bili su
vazni bunari koji su tehnologijom spojenih
bunara bili povezani s morem. Voda u njima
je bila bocata ili slankasta, te se koristila za
zalijevanje vrtova, a rjede za pice.

Takvi su se bunari nalazili na malim
nadmorskim visinamate je najkvalitetnija
filtracija bila na mjestima gdje je tlo bilo
glineno.

2.1.5 POTRESI 1962. GODINE

Potresi na ovom podneblju nisu rijetki i
Cesto su kroz povijest bili katastrofalni po
stanovnistvo, s velikim Stetama. Po¢etkom
1962. godine tlo se redovito treslo, a najjaéi

[8] Marina Simié, »Tucepi - mjesto s 33 izvora”, Vrutak, broj 24, Tuéepi, 2015., str. 28.

[9] Milan Setka, Tucepska spomenica, Zupni ured - Tucepi, Tucepi, 1968., str. 87.

potresi su se dogodili u nedjelju, 7. sije¢nja oko
11 sati i u éetvrtak 11. sije¢nja 1962. g. oko

6 sati. Ostetili su brojne obiteljske kuée i crkve
koje su bile zidane tradicionalnim na¢inom
gradnje uz pomo¢ kamena i malo veziva, dok
su novogradnje od betona uglavnom ostale
netaknute. Neko vrijeme treSnje su prestale

pa se odbjeglo stanovnistvo poéelo vraéati

20. sije€nja.’ Brojne obitelji su dobile kredit,

a potaknute otvaranjem Hotela ,Jadran” poceli
su graditi kuée uz more gdje je do potresa
Zivjelo svega 8 obitelji koje su se bavile
ribarstvom.

2.1.6 PODBIOKOVLJE DANAS

U danasnje vrijeme veéina stanovnika Tucepi
Zivi u uskom priobalnom pojasu i bavi se
turizmom. Glavnina poljoprivrednih zemljista
je zapustena, obrasla makijom ili Sumom
alepskog bora. Ostali su oéuvani maslinici koji
se obnavljaju i vrtovi koji imaju pristup tekuéoj
vodi. Sto¢arstvom se bavi tek nekoliko osoba
sa po par grla koza i nekoliko obitelji koje
uzgajaju kokosi.



2.2 ISTRAZIVANJA KOJA SU
PRETHODILA RAZVOJU PROJEKTA

Kroz istrazivanje je prikupljena literatura koja

se u manjem ili veéem obimu veZe za Tuéepsko

podbiokovlje i zivot ljudi tog prostora.

Knjige su iz vlastite zaviéajne knjiznice,
privatnih biblioteka, knjiZnice Osnovne

$kole Tuéepi, Zupnog ureda Zupe sv. Ante
Padovanskog - Tuéepi, Gradskog muzeja
Makarska i u Konzervatorskom odjelu u
Splitu koji su dali na uvid i vlastite materijale
pripremljene za izradu urbanisti¢kog plana
Sride Sela (najgu$ée urbaniziranog dijela
Tudepskog podbiokovlja) iz 2018. godine.

Organizirna je javna tribina naziva ,,Bokun
razgovora” uz pomo¢ Udruge za oc¢uvanije
bastine, razvoj kulture i sporta ,Kredenca” -
Tucepi na kojoj su prisustvovali mjestani.
Unaprijed su pripremljene teme poput ,,Izvori
i potoci Tuéepi”, ,,Tuepski toponimi” i sli¢no.
Tribina se zvuéno snimila i najvazniji dijelovi
su transkribirani. Osam starijih mjesStana

se intervjuiraolo zasebno s unaprijed
pripremljenim temama, ali i s temama koje
su otvorili sami ispitanici.

Skenirano je vise od 500 starih fotografija iz
Tucepi u .tif formatu rezolucije 300 dpi koje su
kasnije kategorizirane i po potrebi koristene
u izradi Diplomskog rada.

U viSe navrata se obilazio prostor interesa

i spajalo lokacije s potencijalnim pri¢ama.
Pronadeno je 40 takvih lokacija i u dogovoru
s mentoricom, uzimajuéi u obzir kolié¢inu

Slika 2.6 Kolaz fotografija posjeta privatnim zbirkama

iskoristivog vizualnog materijala za te price,

suzena je lista na 5 prica koje su finalizirane

kao multimedijske price koristeéi zvuk, tekst,
fotografije, video, proSirenu stvarnost

i tehnologiju prepoznavanja objekata.
Posjeceno je sedam privatnih zbirki u
Podbiokovlju od kojih su u dvjema izloSci
prezentirani poput zaviéajnih muzeja.



2.3 EKOMUZE)J

Zbog nedostatka zavi¢ajnog muzeja na
Makarskoj rivijeri, inicijativa pokretanja
privatnih zbirki i potrebe osvje$éivanja
stanovnika o vaznosti Podbiokovlja, javlja

se ideja osnivanja ekomuzeja. Definiran je kao
»dinamicki nacin na koji odredena zajednica
¢uva, interpretira i upravlja vlastitom bastinom
u pravcu odrzivog razvoja, uvijek baziran na
dogovoru, odnosno suglasnosti zajednice

u kojoj djeluje”.*®

2.3.1 POVIJEST NASTANKA EKOMUZEJA

Godine 1971. u sredisSnjoj Francuskoj otvoren
je prvi ekomuzej na svijetu. Industrijski
kompleks obitelji Schneider po propasti
industrije nakon Drugog svjetskog rata, prema
ideji Hugues de Varine, Georges Henri Riviere

i Marcela Evrarda, pretvoren je u Muzej ¢ovjeka

i industrije, muzej koji ima namjeru ponovno
pokrenuti gospodarstvo, ali mozda i vaznije,
pomo¢i lokalnom stanovnistvu u ponovnom
pronalaZenju smisla, vlastitog identiteta

i otvaranja novih razvojnih moguénosti.
Unutar dvorca su na adekvatan naéin
interpretirani povijesni razvoj i glavna obiljezja
regije te prezentiran svakodnevni Zivot
populacije. Dvorac je na taj naéin definiran kao

pocetna tocka, ishodisni centar za upoznavanje
i istrazivanja cjelokupne regije. Na ostatku
podruéja razvijen je oblik specifiénoga
fragmentiranog muzeja, Sto znadi da su
elementi u krajoliku i pripadajuéa materijalna
i/ili nematerijalna svjedo¢anstva muzeoloski
obradena i interpretirana in situ, na mjestu

na kojem se nalaze i uvijek bez preseljenja

u glavnu zgradu.**

Za pojavu muzeja na otvorenom zasluzan

je Artur Hazelius po ¢ijem su naputku na
brezuljak Skansen nedaleko od Stockholma
prenesene kuée razlicitog tipa, porijekla,
namjene i vremena izgradnje iz cijele tadasnje
Svedske. Odgovarajuéeg interijera, s uredenom
okuénicom i uz demonstraciju proizvodnije
»starom” tehnologijom u radionicama te
organiziranim festivalima i kostimiranim
vodi¢ima, ova je forma tezila postavljanju
predmeta u njihov funkcionalni kontekst te
postala i ostala do danasnjih dana inspiracija
svim muzejima takvog tipa, ali i tvorcima eko
muzeja.*’

2.3.2 HRVATSKI PRIMJERI EKOMUZEJA

Prvi eko muzej u Hrvatskoj Eko - muzej Batana

je utemeljen na principima znanja, postivanju
kulturnog i bastinskog kontinuiteta i dijaloga,

Slika 2.7 Ekomuzej Batana

inkluzije, inovativnosti, interdisciplinarnosti

i multimedijalnosti. Ekomuzej svojim
raznorodnim programima istrazuje, vrednuje,
Stiti, interpretira, rekreira, prezentira

i komunicira materijalnu i nematerijalnu
maritimnu bastinu te aktivno osnazuje kulturni
identitet i posebnost grada Rovinja, kao mjesta
ugodnog za zivot za sve svoje stanovnike i kao
jedinstvenog odredista za sve posjetitelje.
Svoje poslanje i krovne ciljeve Ekomuzej
komunicira i realizira putem svojih glavnih
sastavnica:

1. Kuéa o batani, lokalnog naziva ,,mudstra”,
sredisnji je interpretacijski i dokumentacijski
centar sa stalnom izlozbom

2. Spacio Matika, lokalnog naziva ,spacio”,
mjesto je kuSanja, mirisanja, slusanja

i pjevanja lokalne maritimne bastine

3. Mali Skver, lokalnog naziva ,,peicio squéro”,

[10] Babié, Darko. “Iskustva i (skrivene) vrijednosti ekomuzeja.” Etnoloska istraZivanja, vol. , br. 14, 2009, str. 221-236. https://hrcak.srce.hr/44191. Citirano 28. 04. 2020.

[11] ibid.
[12] ibid.



mjesto je slavljenja nematerijalne bastine
gradnje batane

4. Rovinjska regata tradicijskih drvenih brodica
s oglavnim i latinskim jedrom ili jednostavno
Regata, glavna je rovinjska feSta brodica, mora
i mornara

5. Batanini puti: od Malog mola do Spacia
Matika i rovinjskom rivom, dva su tematska
puta - prvi morem u pratnji barkariola, a drugi
je Setnja rivom, kojom posjetitelji upoznaju i
dozivljavaju Rovinj iz ,batanine perspektive”.!3

Ekomuzej ISTRIAN de Dignan je neprofitna

organizacija smjeStena u Vodnjan-Dignanu,
malom dvojeziénom gradu u Istri. Muzej je
podijeljen u tri glavne strukture: Kuéa tradicije
- “Muzej lokalne kulture”, Didakti¢ka farma

- “Muzej ruralne kulture” i Ecolab - “Muzej

Slika 2.8 ISTRIAN de Dignan

lokalnih proizvoda”. Cilj muzeja je pomo¢i
lokalnoj zajednici da se poboljSava i razvija,
koriste¢i neke kljucne alate za pretvaranje
ideja u odrzivi razvoj.**

Udruga Ekomuzej Lepoglava osnovana je
krajem 2011. godine, a primarni cilj i svrha

joj je vrednovanije, istrazivanje, ¢uvanije i
prenosenje, te interpretiranje i prezentiranje
ukupne lokalne prirodne i kulturne bastine
(materijalne i nematerijalne), te poticanije,
vrednovanje i organiziranje ostalih oblika
kulture i kreativnog izrazavanja u Lepoglavi.
Udruga okuplja vise od 50 ¢lanova iz raznih
sfera Zivota u Lepoglavi poput ¢ipkarica,
turistic¢kih djelatnika, kulturnih djelatnika,
predstavnika JLS-a. i sl. Udruga aktivno djeluje
na ocuvanju i promoviranju kulturne bastine.*

2.4 BASTINA | TEHNOLOGIJA

Suvremena tehnologija pridonosi o¢uvanju
bastine i omoguéuje interaktivnost

u njenoj prezentaciji. Digitalizacijom bastine
djelomicno ju spasavamo od devastacije

i priblizavamo novim tehnoloski osvijestenijim
generacijama.

Brojni gradovi, Zeleéi pruziti dodatnu
vrijednost svojim stanovnicima i posjetiteljima,
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Slika 2.9 Timeline trip London

izraduju aplikacije koje sluze kao vodiéi kroz
istrazivanje materijalne i nematerijalne
bastine. Aplikacije pri¢aju zanimljive povijesne
istine ili potpuno imaginarne stvarnosti koje
sluze za dodatnu zabavu i razonodu.

Aplikacija Timeline Trip London omoguéuje

putovanije kroz vrijeme davajuéi na uvid karte
Londona iz odredenih povijesnih razdoblja

[13] ,,Info toéka o ekomuzeju”, http://www.batana.org/hr/ekomuzej-batana/info-tocka-o-ekomuzeju/. Pristupano 28. 04. 2020.

[14] ,,ISTRIAN de Dignan”, https://smartscheduling.com/istriandedignan. Pristupano 28. 04. 2020.

[15] ,,Upoznajte nas”, http://www.ekomuzej-lepoglava.hr/. Pristupano 28. 04. 2020.



i lokacije koje su bitne i/ili zanimljive iz tog
perioda.*

Singapore Heritage Trails je projekt usmjeren

na priblizavanje bastine javnosti i ima za cilj
objediniti sve pouéne staze u Singapuru na
jednu platformu. Koristeéi crowdsourcing za
postavljanje sluzbenih i korisni¢kih sadrzaja
na jednu pristupaénu platformu, Singapore
Heritage Trails prikazuje kako Singapurci
Zive, rade i igraju se kroz stoljeéa. Korisnici
mogu stvoriti vlastite personalizirane staze
dok istrazuju Singapur i podijeliti ih s cijelom
zajednicom.’

Aplikacija Zagreb Be There nudi insajdersko
upoznavanje grada ve¢ zadanim rutama.
IstraZzivanjem grada ostvaruju se popusti kod

kupovine suvenira ili u restoranima, a povezana

jeis drustvenim mrezama.**

B:)k B(:t je turisticki chatbot u kojem tijekom
razgovora s intrigantnim povijesnim osobama

i zanimljivim imaginarnim likovima, korisnik
otkriva nepoznate dijelove grada. Dobitnik je
nagrade ,,Piece of Zagreb”, Turisti¢ke zajednice
grada Zagreba za najbolji turisti¢ki suvenir.*

Sightseeing with
a character

Morning route

Slika 2.10 Zagreb Be There

Zagreb Time Travel je kreativna turisti¢ka

tura koja omoguéuje putovanje kroz vrijeme
koristeéi tablet i nove tehnologije.

Po unajmljivanju tableta, on postaje
“vremeplov” i prezentira zanimljive ¢injenice,
igra s korisnicima igre koje skupljaju bodove,

upoznavaju povijesne osobe, ostvaruju popuste,

slikaju selfije sa zagrebac¢kim motivima te
stvoraju nezaboravne uspomene na Zagreb.*

Dive into greatest
Zagreb locations

Explore routes,
check in & get prizes!

LOCATIONS PAebwnml Zagreh

Mobilna aplikacija Pula+ heritage tour

kulturni je vodi¢ grada Pule i obuhvatio je dvije
kulturne rute: rimsku i austrougarsku Pulu,
odnosno najznacéajnije kulturne znamenitosti

i lokalitete nastale u to doba pod utjecajem
brojnih vladara, naroda i zbivanja. Putem
interaktivne karte, galerijom fotografija i
opisnim tekstom, mitom vezanim uz nastanak
pojedinog lokaliteta, korisnika vodi kroz 70-ak
lokaliteta, priblizava burnu gradsku proslost

[16] ,,Timeline Trip London”, https://play.google.com/store/apps/details?id=com.carbonbyte.android.timelinetriplondon. Pristupano 18. 03. 2019.

[17] ,,Singapore Heritage Trails”, https://crowdtrails.org/sgtrails.html. Pristupano 18. 03. 2019.

[18] ,Zagreb Be There”, http://www.betherezagreb.com/. Pristupano 18. 03. 2019.

[19] ,,B:)k B(:t”, http://startupfactory2017.tehnopark.hr/Startupovi/bok-bot. Pristupano 18. 03. 2019.

[20] ,,Zagreb Time Travel”, https://zagrebtimetravel.com/?lang=hr#how-it-works. Pristupano 18. 03. 2019.
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Slika 2.11 Zagrbe Time Travel

te omogucuje lakSe snalazenje kulturnim
rutama grada i brzu dostupnost zeljenim
informacijama.”

0 samoj vaznosti i potrebi za digitalizacijom
bastine govori ¢injenica da je Europska
unija izradila aplikaciju koja bi omoguéila
korisnicima pristup vaznim povijesnim

i kulturnim institucijama i lokacijama.

Aplikacija se zove Cooltura i bila je financirana
projektom ,,Tag Cloud”. Ona, osim $to se Koristi
na pametnim telefonima, dostupna je za
pametne satove, a u planu je i izrada aplikacije
za pametne televizore.”

Veéina aplikacija se bazira na manje
interesantnom sucelju koji se uglavnom sastoji
od tekstova i fotografija ne prilagodavajuéi

[21] ,,Pula+”, https://play.google.com/store/apps/details?id=co.infinum.kultour. Pristupano 18. 03. 2019.

sadrzaj digitalnom mediju. Preuzima se naéin
prikaza viden kod tiskanih medija i time se ne
opravdava upotreba pametnih mobitela kao
multimedijalnih uredaja. Potrebno je iskoristiti
potencijal medija i uz fotografije prikazati
animacije, interakcije i poziv na akciju.
Negativna srana je i ta Sto su korisnici
aplikacija veéinu vremena primorani svoj
pogled usmjeriti u ekran mobitela, a ne na
znamenitosti ili lokaciju koju su dosli posjetiti.
Sliéno se dogada i kod informacijskih ploc¢a
koje bi trebale dati osnovne informacije

za posjecenu atrakciju te se one najéesée

i ne ¢itaju zbog velike koli¢ine teksta i

same stati¢nosti. Moguée rjesenje je da

se posjetitelja, putem aplikacije, uputi na
dodatnu interakciju s okruzenjem, istrazivanje
i od pasivnog promatraca pretvori na neki naéin
u aktivnog sudionika i dijelom same lokacije.

[22] ,,App aims to make cultural heritage interesting and interactive”, https://cordis.europa.eu/article/id/118605-app-aims-to-make-cultural-heritage-interesting-and-

interactive. Pristupano 18. 03. 2019.
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3.0

Projekt aplikacije
Mjesto izvora

Koristeéi proces Double Diamond (dizajnerske

metode u éetiri koraka)?*, otkriven je problem
nebrige za ouvanjem tradicije te razgovorom
s mjeStanima definirana je potreba za
sistematskim o¢uvanjem bastine.

Razvijena je ideja osnivanja ekomuzeja
oslonjenog na mobilnu aplikaciju te je izraden
interaktivni prototip koji se testirao na ciljanoj
skupini.

3.1 RAZVOJNI POTENCIJAL
TUCEPSKOG PODBIOKOVLJA

Potencijal lokacije na spoju planine - Park
prirode Biokovo i Jadransko more, jedno od
najposjeéenijih turisti¢kih sredista Dalmacije,
podinje se ispunjavati. Tu¢epi na Makarskoj
rivijeri, nekada primarno proizvodno podrucje,
postaje novo usluzno srediste.

Pola stoljeéa zanemarivani zaseoci, u novije
vrijeme, ljeti postaju turisti¢ka naselja u
kojima se najéeSée kod obnove i izgradnje
novih vila s bazenom ne pristupa s paznjom
i ne pazi na oCuvanje specificnosti krske
arhitekture. Nekadasnje uske staze kojima
su prolazili seljani s natovarenim magarcima,
danas se unistavaju i postaju protupozarni
putevi i biciklisti¢ke staze koji su se mogli
izgraditi drugim pravcima kako bi se o€uvao
karakteristi¢ni uski pjeSacki put, lokalno
nazvan ,oputina” (slika 3.1).

Slika 3.1 Oputina

Postoje i pozitivni primjeri valorizacije ovog
dijela Tucepi. Uz planinarenje i biciklizam,

za vrijeme turisticke sezone aktivni posjetitelji
mogu posjetiti adrenalinski park ,,Zip-line
Tuéepi” u kanjonu Suvog potoka (slika 3.2)

koji turistima nudi nesSto drugaéiji odmor,

a valorizira podruéje koje do tada nije imalo
prigodnu namjenu.

Slika 3.2 Zip-line

0d 2006. godine ljeti se u Sest zaseoka odvija
festival ,,Ka Kultura u tu¢epskim zaseocima”
(slika 3.3) koji na stara mjesta sastajanja
privlac¢i po dogadaju i do 800 posjetitelja.
Program se bira tako da se predstave najbolji
hrvatski i regionalni glumci, knjiZevnici,
glazbenici, slikari i kipari. U svakom se
zaseoku gradi montazno gledaliSte i po potrebi
pozornica, ako nema veée ,terace” (terase)
na kojoj bi se izvodio program, a zidovi
kamenih kuéa postaju galerija na jednu no¢.

[23] “Beyond the Double Diamond: thinking about a better design process model“. https://uxdesign.cc/beyond-the-double-diamond-thinking-about-a-better-design-process-

model-de4fdb902cf. Pristupano 01. 06. 2020.
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Nakon predstave ili koncerta, druZzenja se
nastavljaju uz klapsku pjesmu oko velikog
»bronzina” u kojem se spremaju tradicionalna
jelai u otvorenim privatnim konobama

u kojima domaéini nude domaéi sir, prsut,
vino i domace slastice. Festival organiziraju

i daruju besplatno posjetiteljima Opéina
Tucepi i Turisti¢ka zajednica Tucepi uz brojna
pokroviteljstva i potporu Ministarstva kulture
Republike Hrvatske.

,Kultura u tuéepskim zaseocima prava

je poslastica ljetne ljepote krajobraza.
Ozivjeti prelijepe zaseoke na originalan
nacin, pun simbioze sje¢anja na neka
davna vremena i suvremenog turisti¢kog
istrazivanja. U prirodnom hramu kamene
zvuénosti glumacéka rije¢ ili glazbeni
instrument kao da su dar bogova

i milozvuéje za dusu i tijelo. Ovo je nesto
najljepSe Sto se moglo dogoditi malim
zaseocima iznad Tuéepi. Bravo organizaciji!
Ostajte nam zdravi i Zivi.”
— Ksenija Pajié, glumica®

Slika 3.3 ka Kultura u tuéepskin zaseocima

[24] ,,0vo je nedto najljep3e $to se moglo dogoditi malim zaseocima iznad Tuéepi”, http://kkutz.org/index.php/drugi-o-nama/drugi-onama. Pristupano 07. 05. 2020.
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3.2 PREDLOZENI KONCEPT

Mjesto izvora je sluzbena aplikacija Ekomuzeja
Mjesto izvora (eng. Eco-museum Place of
springs) - Tugepi koja ukazuje mjestanima

i posjetiteljima vrijednosti Tucepskog
podbiokovlja. Koristeéi aplikaciju, korisnik
moZe samostalno (unaprijed zadanim rutama
ili odabiruéi svoj smjer kretanja, biciklom ili
hodajuéi), posijetiti lokacije s pri¢ama o nadinu
Zivota do potresa i razvoja turizma u Tuepima.
Takoder, moze preko aplikacije kontaktirati
mjeStane - aktivne dionike Zivota navedenog
prostora kako bi ih oni proveli njima vaznim
mjestima.

Na karti se prikazuju tri vrste pri¢a (slika 3.4):

multimedijske, pri¢e mjestana i dozivljaji
posjetitelja. One su vezane uz lokacije i mogucée

‘/;% Udruga
N

Mjeitanin

Posjetitelj —
" \ | e

Slika 3.4 Nacini unosa tri vrste prica

im je pristupiti putem aplikacije iskljuéivo dok
je korisnik na samoj lokaciji.

Multimedijske pri¢e su interaktivne i ispric¢ane
koristeéi video, zvuk, fotografije, tekst,

kartu, proSirenu stvarnost i tehnologiju
prepoznavanja. Njih unose osposobljeni
¢lanovi udruge ekomuzeja uz pomo¢ vanjskih
suradnika.

Price mjeStana su intimna sje¢anja povezana
na odredene lokacije na koje mjesStani

mogu unositi tekst, fotografije, video i zvuk.
Naknadnom doradom élanova udruge mogu
prerasti u multimedijske pri¢e ako za to imaju
potencijala.

DozZivljaji posjetitelja su kratke impresije slicne
24-satnim pri¢ama (eng. stories) na Instagramu,

MULTIMEDIJSKA
PRIGA

PRIGA
MIESTANA

POSJETITELJA

@

Facebooku i slicnim drustvenim mrezama
s razlikom da nisu vremenski ograni¢ene.
Oni koriste fotografiju ili video na koje se
nadodaju razliéiti filteri, tekst i/ili emotikoni.

Uz lokalno stanovnistvo, ¢lanovi udruge bili bi
lokalna Turisticka zajednica, Opéina, Osnovna
$kola, Zupa i ostale zainteresirane pravne
osobe. Turisti¢ka zajednica bi promovirala
ekomuzej i aplikaciju u svojim prostorijamai na
webu kao dodatnu vrijednost koju posjetitelji
mogu dozivjeti u Tu¢epima. Zajedno s ostalim
¢lanovima, organizirali bi radionice i dogadaje
u svrhu produzivanja turisti¢ke sezone.
Osnovna Skola bi koristila aplikaciju za nastavu
u prirodi gdje bi djeca, sluzeéi se njima bliskom
tehnologijom, prepoznala vrijednosti rodnog
kraja.
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3.3 PROCES IZRADE APLIKACIJE

1. KORAK DEFINIRANJE

A. Ciljna skupina: Aplikacija je namijenjena

za sve osobe od 7 do 77 godina koje znaju
koristiti pametni telefon i aplikacije poput GPS
karti, drustvenih mreza i fotoaparat, i dvije
kategorije: osobe koje imaju prebivaliSte u
Tucepima i posjetitelje koji ne Zive u Tuéepima.

B. Cilj i svrha:

Cilj aplikacije je valorizacija tuéepskog
dijela Podbiokovlja sa svrhom
osvjeSéivanjem gradana i institucija

o vaznosti tog prostora; edukacija

o nadinu Zivota lokalnoga stanovnistva
i stvaranje dodatne ponude u turizmu.

C. Znacajke i funkcionalnost:

unos i pregled tekstova, fotografija, video
zapisa, kontaktiranje i razgovor, orijentiranje
u prostoru uz koristenje karte, proSirena
stvarnosti, push obavijesti, dijeljenje
drustvenih sadrzaja i sl.

D. Izrada persona:

Persone (slika 3.6) su tehnika izrade
podsjetnika koji sluze podsjeé¢anju na kljuéne
potrebe krajnjih korisnika. One se izraduju
prema reprezentativnom uzorku ciljne skupine
i najceSce se pripremaju 3 do 4.

Slika 3.6 Primjer persone za Mjesto lzvora

20-34 GODINE

Mare Mijacika, 30

Uloga (u kontekstu koristenja aplikacije)

Aktivna je ¢lanica Udruge ekomuzej Mjesto izvora

Aktivnosti
Mare Zivi u Tucepima i radi kao uciteljica razredne nastave u Osnovnoj Skoli Tuc¢epi. Aktivna je ¢lanica
Udruge i u svoje slobodno vrijeme rado istrazuje tu¢epsku bastinu, razgovara sa starijim mjeStanima

i prikuplja predmete koje su njeni preci koristili u svakodnevici.

Cilj koji Zeli ispuniti

Zeli svoje uéenike, kroz nastavu u prirodi, upoznati s krajem u kojem su se rodili, pribliZiti im Zivot
mjeStana do potresa 1962. do dolaska turizma te zainteresirati ih za Zivot u skladu s prirodom kakvim
su zivjeli njihovi pradjedovi. Voljela bi da sami, kroz odredene zadatke, upoznaju obicaje i alate koji su

bili dio svakodnevice, a zaboravili su se i/ili zamijenili tehnoloskim napretkom.

Frustracije

Njeni uéenici bi, kroz nastavu u prirodi trebali samostalno istraZiti odredene lokacije. Samim
prolaskom kroz postojece zbirke gdje jedna osoba nabraja predmete i njihov naéin koristenja,
kod uéenika ne uspijeva dugo zadrzati pozornost, a samim time opada i kasnija zainteresiranost

za vrijednosti koje i sama gaji.

Tehnoloska pismenost
Pametni telefon 0 000
Drustvene mreze [ I N NOoNe)

Aplikacije za navigaciju 0000
ProSirena stvarnost [ I N NONGO)
Programi za obraduteksta ® @ ®@ ® @
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2. KORAK - ISTRAZIVANJE
REFERENTNIH RADOVA

Radovi su opisani u poglavlju
2.4 Bastina kroz tehnologiju.

3. KORAK - STRUKTURIRANJE

Ovim korakom se izradio dijagram tijeka (slika
3.5) sa svim zaslonima i procesima koji su dio
aplikacije. Oni nam pomaZzu u snalazenju kroz
aplikaciju i priprema su za iduéi korak.
Aplikacija Mjesto izvora strukturirana je na
¢etiri osnovna ekrana: Istrazi, Karta,
Razgovori i Profil.

Na ekranu IstraZi se nalaze tri na¢ina kojima
korisnik aplikacije mozZe istraziti Tucepi:
prolazedéi biciklisti¢kim i/ili pjeSackim
stazama konzumirajuéi multimedijske price,
sudjelovanjem u razli¢itim dogadajima

i radionicama te upoznavajuéi zanimljive
mjeStane koji svoje poslove ili hobije obavljaju
u Tu¢epskom podbiokovlju.

Sluzeéi se Kartom, korisnik moze obilaziti
oznacene lokacije u Podbiokovlju i pokretati
razliéite price koje su vezane uz njih. Ako je
korisnik posjetitelj koji ne Zivi u Tu¢epima,
on moze dodavati lokacijama kratke price
slicne storyima na drustvenim mreZama,

dok mjeStani mogu dodavati kompleksnije
price koje ukljuéuju duZi tekst, fotografije,
video i zvuk.

Na ekranu Razgovori korisnik moZe pristupiti
svim osobama s kojima je veé kontaktirao

i nastaviti razgovore, poslati fotografije, videa
ili podijeliti s njima svoju lokaciju.

Profil korisniku sluZi za pregled tablice

s podatcima u kojoj se nalaze njegove veé
prijedene rute kretanja, biciklom ili pjeSke

te su izdvojeni za svaku rutu ukupna duljina,
utroSeno vrijeme i prosjeéna brzina kretanja.
Uz navedenu tablicu, korisnik moze otvoriti
kartu sa svim spremljenim lokacijama: bile
one nedovrSene price, u ¢ekanju ili objavljene
i dostupne ostalim korisnicima. Putem Profila
pristupa se postavkama aplikacije i Skrinji

s blagom u kojoj korisnik sakuplja recepte
tradicionalnih jela i slastica te upute zaigre
koje su se nekada igrale u ovom kraju.

Multimedijske price koje ukljucuju fotografije,

video, zvuk i mjeSovitu stvarnost pokreéu

se dolaskom korisnika na lokaciju i one su
interaktivne. Automatski se aktivira zvukovni
zapis koji kao vodi¢ upoznaje osobu s mjestom
na koje je dosla.

4. KORAK - IZRADA WIREFRAMEOVA

Wireframing je izrada vizualnog vodi¢a koji
prikazuje izgled aplikacije i protok izmedu
zaslona bez vizualnog dizajna i grafi¢kih
elemenata. U ovom koraku se razmislja

o logiénosti protoka, optimizira se broj

i redoslijed ekrana za postizanje svakog
pojedinacnog cilja. MoZe se izraditi koristeéi
olovku i papir ili, koristeéi za to specijalizirane
alate poput NinjaMock-a, wireframe.cc-a,
MockFlow-a i sl.

Postoje dvije vrste wireframeova: low fidelity
i hi fidelity. Low fidelity su wireframeovi

u kojem postavljamo osnovnu kompoziciju
komponenti, fleksibilni su i podlozni brzim
iteracijama. Kod hi fidelity WF (slika 3.8)
odredujemo stil komponenti, a informacijska
struktura je veé strogo definirana. Pomoéu
njih izradujemo prototipe tijeka aplikacije
(klikabilni prototip). Najzastupljeniji programi
su InVision, Figma, Sketch i AdobeXD ,

a u nedavnoj proslosti su se koristili Adobe
Photoshop i Illustrator.

Glavni dijelovi ekrana aplikacije su navigacija,

liste, kartice i buttons, a kreiramo ih po
principima Atomic designa.
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Slika 3.8 Dio WF aplikacije

“Atomic Design prvi je sustavno osmisljen
okvir (eng. framework) koji dizajneru, ali i
kompaniji, omoguéuje da digitalni proizvod
razlaze na viSe manjih, funkcionalnih
jedinica od kojih svaka ima svoj smisao
te se moze gledati zasebno, ali i kao dio
vece cjeline.”?
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Slika 3.7 Atomic design
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[27] Luka Margec, ,,Sustav oblikovanja digitalnog proizvoda i njegova primjena”, Studij dizajna, Zagreb, 2019.
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5. KORAK - IZRADA I TESTIRANJE
PROTOTIPA

Nakon 3to se izradi wireframe aplikacija kre¢e
se u proces dizajniranja prototipa. Ul/UX
dizajner, koriste¢i neke od za to namijenjenih
alata definira vizualni kod i slaze dijelove
aplikacije, artboard po artboard. Prototip

je simulacija buduée aplikacije, njenog
izgleda i nacina koristenja. Izraduje se u

za to specijaliziranim programima, a neki
najpopularniji su AdobeXD, Principle, Figma,
Sketch, Marvel i InVision.

Jedan od najpopularnijih alata za izradu
prototipa je Principle. Pokreée ga Core
Animation na kojem se temelje macOS ii0S
operacijski sustavi stoga nije dostupan na
Windowsima i Linuxu. Povezan je s Figmom

i Sketchom na naédin da se pripremljeni
dizajn iz ovih programa mozZe u potpunosti
unijeti. Uz Principle Mirror za i0S, moguce je
isprobati prototip izravno na iUredaju. Nakon
izrade prototipa, mogué je export kao video
ili animirani GIF koji se mogu objaviti na
drustvenim mrezama.*

Adobe XD je program za dizajniranje aplikacije,
ali i izradu prototipa. Novi i (djelomiéno)
besplatan je program koji, uz poznate

funkcionalnosti sa posljednjim velikim
azuriranjem, omogucéuje bez koristenja
timelinea animiranje, interaktiranje s
prototipom putem glasa i automatsku
promjenu veli¢ine sadrZaja korigirajuéi visinu
ili Sirinu artboarda. Dostupan je za Windovse

i za mac0S.” Zbog svoje jednostavnosti

i povezanosti s ostalim programima Adobe
Creative Clouda, autor ovog rada ga je odabrao
zaizradu samog diplomskoga rada.

Kod testiranja prototipa ispitujemo njegov
usability. Kada usability prevodimo s engleskog
jezika na hrvatski bila bi to upotrebljivost,

a odnosi se na lakoéu pristupa, odnosno
jednostavnost koristenja - protok. NajéeSée se
koristi kod Sireg pojma user experience

(hrv. korisniéko iskustvo) pri koristenju
korisni¢kog suéelja nekog web mjesta ili
mobilnih aplikacija. Na dobar dizajn se ne
gleda kao bio on upotrebljivili ne, veé se treba
sagledati i sadrzaj i korisnike, Sto korisnik Zeli
odraditi i samo njegovo okruzenje. Definicija
ISO 9241-11 za upotrebljivost glasi “Mjera je
prema kojoj korisnici mogu koristiti proizvod
za postizanje odredenih ciljeva efikasno i

sa zadovoljstvom u odredenom kontekstu
koristenja.”3°

[28] ,,Animate Your Ideas, Design Better Apps”, https://principleformac.com/. Pristupano 11. 05. 2020.

[29] ,,Adobe XD”, https://www.adobe.com/products/xd.html. Pristupano 11. 05. 2020.

[30] ,,1S09241-11”, https://www.iso.org/standard/63500.html. Pristupano 11. 05. 2020.

[31] ,,Usability”, https://www.interaction-design.org/literature/topics/usability. Pristupano 11. 05. 2020.

Korisniéko sucelje bi trebalo biti blisko

i poznato veé pri prvim upotrebljavanjem
aplikacije ili web mjesta. Trebalo bi intuitivno
voditi korisnika ka ostvarenju svog cilja.

Ako primjerice zeli rezervirati avionsku kartu,
to treba biti Sto jednostavnije. Sucelje bi
trebalo biti i lako pamtljivo za Sto jednostavnije
svako sljedeée koristenje.*

Upotrebljivost se provjerava prateéi korisnika
dok nastoji ostvariti odredeni cilj i teZi se
besprijekornom koristenju aplikacije ili web
mjesta bez moguénosti vraéanja koraka
unatrag. Moze se mjeriti i kroz proces izrade
neke aplikacije od wireframeova, preko
prototipova i na kraju do finalnog proizvoda.
Testirati se moze i koristeéi papir i olovku,

ali vazno je i testirati efikasnost na finalnim
prototipovima. Analizu rezultata koristimo kao
smjernice za poboljSanje proizvoda koje moze
biti od male izmjene na izborniku do kompletne
izmjene cijelog korisni¢kog suéelja. Za razliku
od fizi¢kih proizvoda, web stranice i aplikacije
se ne mogu ocijeniti po strogo odredenim
standardima vec¢ je poZeljno upoznati

i usporediti svoj proizvod s konkurencijom.

Rezultati se razvrstavaju u dvije kategorije:

kvalitativne i kvantitativne. Prvi se odnose na
ono Sto korisnik ima za reéi o proizvodu,
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a drugi se odnosi na brojéane podatke
izmjerene korisnikovom interakcijom s
proizvodom. Evaluacija se zavrSava popisom
pobolj$anja, njihovom implementacijom

i ponovnim testiranjem korisni¢kog sucelja.
Upotrebljivost i provjera korisnika kod
koriStenja proizvoda je bitna zbog uspjesnosti
aplikacije, ali i zbog manjeg obima posla
sluzbe za korisnike.

Za provjeru uporabljivosti bitan je odabir
fokusnih grupa koje odgovaraju stvarnim
korisnicima. Njima se postavlja anketaili se

s njima odraduju intervjui kako bi se odredili
ciljevi korisnika. Jedna od metoda je

i sortiranje kartica gdje sudionici organiziraju
teme u smislene kategorije. Veoma je vazno da
korisnik bude zadovoljan finalnim proizvodom
pa se provjerava i korisni¢ko zadovoljstvo.

Testiranje i implementacija saznanja je
posljednja faza s kojom zavrsava izrada ovog
diplomskog rada. Zbog tehniékih nemoguénosti
trenutnih programa za izradu prototipa,
odluceno je da se testira dio aplikacije koji ne
ukljuéuje videozapise i pokretanje mjeSovite
stvarnosti, a zbog trenutne situacije s
pandemijom koronavirusa, planirana evaluacija
na mjestu prica je stavljena na ¢ekanje.
Ispitanici su proveli evaluaciju u vlastitim
domovima koristeé¢i ra¢unalo i pametni telefon.

Slika 3.9 Graf s udiijelima dobnih skupina

Prema drzavnom popisu stanovnika iz 2011.
godine, u Tucepima zivi 1931 osoba i od toga
206 djece starosti do 9 godina (10,67%),

205 djevojaka i mladiéa do 19 godina (10,62%),
363 osobe od 20 do 34 godina (18,80%),

A

544 osobe od 35 do 54 godina (28,17%) i

613 osoba starijih od 55 godina (31,75%).

Za reprezentativni uzorak mjestana uzeto

je 10 ispitanika razli¢itih dobnih i spolnih
karakteristika, razine obrazovanja i poznavanja
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Slika 3.10 Prikaz evaluacije: Blog-post s objasnjenjem (lijevo) i upute i prototip otvoren u mobilnom internetskom pregledniku (desno)

koriStenja tehnologije. Prema podjeli
stanovniStva odabrane su za testiranje dvije
osobe starosti 10-19 godina, dvije osobe
20-34 godine, tri osobe starosti 35-54 godine i
tri osobe starosti 55+ godina.

Finalno testiranje prototipa aplikacije Mjesto
izvora se provelo on-line, putem interaktivnog
prototipa kojem korisnik moZze pristupiti putem
mobitela ili internetskog preglednika i upitnika
s uputama u tri dijela (slika 3.10). Uvodnim
tekstom je objasnjen cilj i svrha aplikacije.

U prvom dijelu korisnik j naveo svoju dob, spol,
znanje informatike i razinu obrazovanja.

Drugi dio se sastojao od 5 zadataka koje
ispitanik mora obaviti uz pomoé prototipa

i nekoliko pitanja kojim se pokuSava doznati
uspjesSnost obavljanja zadataka. Posljednji dio

propitivao je ispitanikovo misljenje o aplikaciji,
moguce buduée koristenje te je na kraju
ostavljeno mjesto za unosenje prijedloga za
poboljSanje aplikacije.

Ispitanici, od kojih su svi posjedovali i znali
upravljati racunalom i pametnim telefonom,
uglavnom su se usuglasili oko pojedinih
zamjerki koje je trebalo popraviti: ikona
“Skrinje s blagom® je zamijenjena ilustracijom,
doradeni su ekrani (slika 3.11) na kojima

su se nalazile kartice s tekstom radi bolje
&itljivosti (,,malo mi je teko koncentrirati se
na opis”) i prema njima prilagodio prethodni
dizajn kartica dogadaja i staza. Ispitanik
»Maslac¢ak789” je imao malih problema pri
dodavanju nove price: ,,0Ovo je prvi put da sam
dodala pri¢u pa mi je trebalo malo vremena

dok sam obavila sve korake ali ubuduée ¢e to
i¢i puno brze.” Jedan od prijedloga za buduéu
doradu aplikacije koji je ispitanik ,,Dobar123”
ostavio je taj da se na kartu dodaju sve lokacije
s izvorima pitke vode, neovisno postoji li prica
vezana za izvor.

Neki ispitanici su imali problema s veli¢éinom
manjih tekstova. Pojedine stavke su poveéane,
a kao smjernica za buduéi redizajn je da se
optimizira veli¢ina tekstova.

6. KORAK - KODIRANJE
Nakon uspjesSnog testiranja prototipa i
implementiranja prikupljenih prijedloga za

poboljSanje sucelja, krenulo bi se u kodiranje
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aplikacije, Sto nije bilo dio ovog rada.

U buduénosti, kada bi se projekt realizirao,
aplikacija bi se kodirala u za to specijaliziranim b4 £
programima odabiruéi programske jezike

ovisno o operacijskom sustavu na kojem bi se .
Maslinarstvo

® 35min | g 152

aplikacija izvodila.

7. KORAK - TESTIRANJE

Prije potresa iz 1962. godine i razvoja

turizma u Tuéepima, ljudi su se bavili

U ovom koraku testirala bi se aplikacija poljoprivredom i stodarstvom. Uz uzgoj
i eventualno postojanje bugova te rjeSavanje vinove loze, jedna od najvaznijih
istih. Ono bi se moglo provesti interno kod biljaka, bila je maslina.

poznavatelja aplikacije ili eksterno kod ljudi

koji se prvi put susreéu s aplikacijom.

Pokreni pricu

Maslinarstvo
@ 152 O 35min

8. KORAK - OBJAVA

Prije potresa iz 1962. godine

i razvoja turizma u Tutepima,

ljudi su se bavili poljoprivredom

i stocarstvom. Uz uzgoj vinove loze,
jedna od najvaznijih biljaka, bila je

Kada bi se aplikacija dovrsila, objavila bi se
na sluzbenoj trgovini aplikacija operacijskog
sustava za koji je ista namijenjena te izradilo

. . . v maslina.
promotivno web mjesto kao i oglasivacka
kampanja za promoviranje aplikacije.

Pokreni pricu —

9. KORAK - ODRZAVANJE
Svaku aplikaciju je potrebno nadogradivati ~ o
novim sadrzajem, prilagodavati novim
verzijama operacijskog sustava, pratiti Slika 3.11 Suéelje poéetka priée prije (lijevo) i nakon evaluacije (desno)

trendove u dizajnu sucelja ako postoji potreba i
reagirati na povratne informacije korisnika koji
bi se obratili Udruzi sa svojim poteSkoéama ili
prijdlozima.

22



Slika 3.12 Osnovne boje i tonovi

3.4 DIZAJN KORISNICKOG SUCELJA

Korisni€ko suéelje (eng. User interface) je

premosnica izmedu ra¢unalnog sustava ili
programa i korisnika.** Kreiraju ga UX dizajneri
(stvaraju korisnigko iskustvo koje bi trebalo
biti maksimalno intuitivno i jednostavno) i Ul
dizajneri (stvaraju prepoznatljiv vizualni kod

i elemente aplikacije).

Za smjestanje elemenata aplikacije u prostor
ekrana (slika 3.16) izradena je mreZa linija
(eng. grid). Osnovna navigacija je smjestena
u podnoZje (poveznice na ekrane ,IstraZi”,
»Karta”, ,Razgovori” i ,Profil”), a strelica za
povratak i akcije pojedinih dijelova aplikacije
u zaglavlju. U srednjem dijelu se postavljaju
list items, kartice i buttons.

3.4.1 BOJE

Osnovne boje aplikacije su boja crvena crijepa
i koralja, zelena boja masline i alepskog bora
te plava boja mora i krsa u suton. Sekundarna
siva boja je boja biokovskog masiva. Koristi se
skala boja; tamniji i svjetliji tonovi.

Koralji su od davnina upotpunjavali narodnu
nosnju bogatijih Tuéepki, a crijepovi su
koristeni pri gradnji tradicionalnih kuéa.

To je boja koja se koristi za multimedijske
prie nastale od strane Udruge.

Zelena boja zasjenjenog bora i masline koji
naizmjenice bojaju juznu padinu Biokova,

a u aplikaciji se koristi kao boja koja oznacava
mjesStane i njihove price, sje¢anja s prostora

Tuéepskog podbiokovlja. Ona djeluje smirujuée
$to joS moZemo povezati s mediteranskim
naginom Zivota (,pomalo”).

Plava boja Jadranskog mora i kr§a u suton
predstavlja impresije posjetitelja koji kao

i valovi i suton dolaze i odlaze, ali ostavljaju
svoje tragove.

3.4.2 TIPOGRAFIJA

Zbog svoje jasnoée odabrana je tipografija
Signika (slika 3.13) koja se koristi u cijeloj
aplikaciji kroz razli¢itu hijerarhiju natpisa.
Ima mali kontrast i visoku x-visinu pa je
¢itljiva u manjim veli¢inama, ali i na veé¢im
udaljenostima teksta od citatelja. Licencirana

[34] ,,Korisniéko suéelje”, http://www.vidipedija.com/index.php?title=Korisni%C4%8Dko_su%C4%8Delje. Pristupano 17. 05. 2020.
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je pod Open Font License, te je tako njeno

komercijalno i nekomercijalno koristenje
slobodno. Dizajnirala ju je Anna Giedrys.

3.4.3 VIZUALNI IDENTITET

Stilizirani simbol kapljice koji predstavlja vodu
(izvor) u spoju s ,,pin-om” kao univerzalnom
oznakom lokacije tvori znak za Udrugu

i aplikaciju Mjesto izvora. Doslovnim
ilustriranjem naziva Zeli se prikazati znaéenje
samog naziva na svim jezicima. Znak se
prikazuje kao obrubljeni obris u negativu

s dvije boje u pozadini posloZene koristeéi
ispune znaka. Po potrebi se ispod znaka
smjesta logotip “Mjesto izvora” i tako nastaje
logo aplikacije i Udruge (slika 3.14).

3.5.4 SUSTAV IKONA

U aplikaciji se koristi kombinacija Outlined

i Two-tone ikona (slika 3.15) gdje su dvjema
bojama prikazana aktivna stanja. Ikone su
zaobljenih kutova i krajeva linija (eng. round).
Izradene su za ovu aplikaciju.

Hero 72/1
H1 Title 48/72

H2 Title 32/42

H3 Title 24/36

Hé Title 18/24

Body text 16/24

Label text 12/16

Small Label text 10/12

Slika 3.13 Tipografska hijerarhija
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Slika 3.16 Grid aplikavije

E-mail

evelin.radic@mail.com

Dovrsi

Posalji poruku

wn
o
=
[}
3
o
x
Q
S,
EO

i ——

pog

Biciklirajuéi

naud naou (e

A

- Tucepski
= AR ~ krneval
2020.

DOSTUPNA () ¢ b

Slika 3.17 Dio Ul komponenti aplikacije
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Slika 3.19 Ekrani dodavanje priéa mjestana (gore) i dodavanje doZivljaja posjetitelja (dolje)
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Slika 3.22 Web mjesto (gore) i Facebook predstavljanje (dolje)
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Higranje

Slika 3.23 Prikaz prezentacije aplikacije na Trgovini aplikacija
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Slika 3.24 Primjeri mjesane stvarnosti

3.5 TEHNOLOGIJA MIJESANE
STVARNOSTI

Mije3ana stvarnost (eng. mixed reality) ili
skra¢eno prema engleskom izvorniku MR

je tehnologija koja spaja statiéni AR (eng.
augmented reality - progirena stvarnost)

i interaktivni VR (eng. virtual reality - virtualna
stvarnost ) u mijeanu stvarnost jer omoguéuje
i interakciju s elementima (slika 3.24) koji se
pojavljuju. Koristeéi ovu tehnologiju, moguée
je mijenjati elemente koji se nalaze u prikazima
u stvarnom vremenu.*°

U aplikaciji su za sada dvije ideje koriStenja
mijeSane stvarnosti. Prva je kod prikaza
trodimenzionalnih vizualizacija zgrada

i objekata. Izraden je primjer za multimedijsku
pricu Maslinarstvo, na lokaciji nekadasnje

(s vremenom devastirana i nije moguée
obnoviti zgradu zbog privatnog vlasnistva).
Pored uljare bi stajala vodoravna informacijska
tabla s tlocrtom i uputama kako pokrenuti
mijeSanu stvarnost. Osoba bi trebala za vrijeme
aktivacije priée Maslinarstvo pri dolasku na

mikrolokaciju uljare usmjeriti svoj pametni

telefon prema tlocrtu i kroz zaslon mobitela
interaktirati sa zgradom: sakriti krov radi
lakSeg pogleda u unutrasnjost, pomicati
kameni mlini sli¢no. Druga upotreba MR-a
prikazana je u pri¢i o Krnevalu gdje bi se
korisnici prije poetka virtualne povorke
trebali maskirati. Tu tehnologiju koriste
drustvene mreze poput Snapchata, Instagrama
i Facebooka. Oni bi na svoja lica dodavali
uzorke i trodimenzionalne objekte preuzete
sa starih fotografija tucepskih karnevala.

[36] ,,Sto je AR, a $to VR i kako nam tehnologija pomaze doZivjeti stvarnost”, https://ec.europa.eu/croatia/content/what-is-AR-what-VR-and-how-technology-helps-us-to-

experience-reality_hr. Pristupano 11. 05. 2020.
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Slika 3.25 Primjer tehnologije prepoznavanja

3.6 TEHNOLOGIJA PREPOZNAVANJA
UZORAKA

Racunala ne mogu doZivjeti fotografiju na
nacin kako ju ljudi doZivljavaju, oni prepoznaju
skupove podataka koje moze tumacéiti kao
oblike i informacije o vrijednostima boja.
»,Racunalo se, primjerice, moZe uvjezbati da
prepoznaje uobic¢ajene uzorke oblika i boja koji
sacinjavaju digitalnu sliku krajolika kao Sto je
plaza ili objekt poput automobila.”*

Ova tehnologija se moZze primijeniti u
zatvorenim i kontroliranim uvjetima, primjerice
u multimedijskoj pri¢i o kuéanstvu.

Jedna kamena kuéa bi se uredila u stilu tipi¢ne
obiteljske kuce prve polovice 20. stolje¢a. Kuéa
ne bi bila uredena nagomilavanjem predmeta,
veé bi u njoj bili prezentirani samo oni objekti
koje je jedna obitelj posjedovala i koristila.
Korisnik aplikacije bi tako pokrenuo kameru

u aplikaciji i ,,skenirajuéi” objekte (slika 3.25)
doznavao (putem zvuka, fotografija, videa

i ilustracija) kako se taj predmet zvao

i éemu je sluzio. Gluhonijeme osobe bi mogle
pogledati transkript teksta, koji bi se inace
automatski pokrenuo pri skeniranju predmeta.
Poneki objekti bi mogli biti interaktivni. Npr.
skenirajuéi bukaru, korisnici bi dobili zadatak
napiti se vina direktno iz drvene bacve.

( ) ( ) ( )
< v < 7 < v
i/« Konoba i/« Konoba 1/« Konoba
Bukara Bukara Bukara

lza obroka se pila slava - mjedavina
vinskog octa | vode jer se vino fuvalo 7a
posebne prilike. Cijela obitelj pila bi iz
jedne bukare nadinjene od drva smreke
i metalnih obruta,

Uzmi bukaru | natofi u nju direktno iz
badve domadega vina, Zivila!

[37] ,,Kako Google prepoznaje smislene uzorke na slikama”, https://policies.google.com/technologies/pattern-recognition?hl=hr. Pristupano 11. 05. 2020.
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4.0

Zakljucak

Osnivanjem ekomuzeja, mjeStanima bi se
ponudila platforma za organizirano ¢uvanje
bastine koriStenjem aplikacije. Oni bi kreirali
i pohranjivali sadrzaj nematerijane

i materijalne bastine, a élanovi Udruge bi,
uz lokalno stanovnistvo, taj sadrzaj filtrirali
i prilagodavali mediju mobilne aplikacije.
Brojne price, koje su se do tada prenosile
usmenim putem s generacije na generaciju,
sada bi se jednostavno pohranile i ne bi bile
zaboravljene.

Posjetiteljima bi bio omoguéen aktivni odmor
gdje bi na zabavniji na¢in mogli nauéiti nesto
novo o turistickoj destinaciji u kojoj ljetuju
koristeéi aplikaciju kao vodi¢ ¢iji sadrzaj ne
bi bio genericki i jednosmjeran, kakvog inace
mogu pronaci u tiskanim broSurama.

Prednost ovakvog muzeja (spram
tradicionalnih) je taj $to nije ograniéen na
zatvoreni prostor, a koristeéi aplikaciju kao
pomo¢ u prezentaciji sadrzaja, posjetiteljima
su omogucéene brojne interakcije s izloScima

koje uglavnom u tradicionalnim muzejima nisu

dozvoljene.

Organizacijom radionica i dogadaja vezanih
uz Podbiokovlje, pomoglo bi se u njegovanju

tradicijske kulture i specifiénosti primorskog
i krSkog kraja. Oni bi povezali ljude razli¢itih
zanimanja i interesa te bi razmjenjivali znanja
i vjestine.

Stvorila bi se moguénost otvaranja manjih
obrta i obiteljskih gospodarstava koji bi ¢uvali
tradicijske zanate, a ujedno mogli privredivati
za zivot obradujuéi zemlju i Ziveéi u skladu s
prirodom.

Tehnologija, koja u svojoj naravi ima otudenje
¢ovjeka od prirode, kroz ovu aplikaciju bi ga
vratila u njegovo nativno okruzenje.

Za danasnju djecu za koju kazemo da im je
urodena snalazljivost koristenja suvremene
tehnologije, istrazivanje Podbiokovlja, sluzeéi
se pametnim telefonom, bilo bi razumno

i logi¢no.

Ovim radom nastojao sam pokazati da
valorizacija moze biti neinvanzivna, a ujedno
drugadija i zanimljiva. Mogu se koristiti
najmodernije tehnologije.
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5.0

Zahvale

Prvo bi se htio zahvaliti svojim roditeljima
Ljiljani i Bozidaru Mravi¢i¢ na sveobuhvatnoj
podrsci.

Zahvaljujem mentorici Jeleni Zanchi
i komentorima Ivici Mitroviéu i Olegu Suranu
na vodenju kroz izradu diplomskog rada.

Veliko hvala Op¢ini Tuéepi koja me stipendirala
cijelo vrijeme mojega visokoskolskog
obrazovanja i tako omogucéila uspjesan
zavrSetak.

Prikupljanje informacija o Zivotu u Tu¢epskom
podbiokovlju ukljuéivao je veliki broj institucija
i ljudi. Hvala na izdvojenom vremenu i pomo¢i
Osnovnoj Skoli Tuéepi, Osnovnoj Skoli o Petra
Perice iz Makarske, Konzervatorskom odjelu

u Splitu, Zupi sv. Ante Padovanskog - Tuéepi,
Gradskom Muzeju u Makarskoj, Hrvatskoj
gorskoj sluzbi spasavanja - Makarska, Bluesun
Hotelima Tuéepi, Etno zbirci Skrinjica - Tuéepi
i privatnoj zbirci gospodina Simuna Buseliéa

iz Tucepi te Udruzi Kredenca - Tucepi.

Zahvalio bih se pojedinaéno na ustupljenim
fotografijama, dokumentima, pismima

i kazivanju: Jasminki Balan, Petru Brbiéu,
Sreéku i Ljeposavi Brbi¢, Radmili Buselié¢, Meri
Cobrnié, Milanu Jakiéu, Marijani Kovaéevié,
Elici Lalié, Silvani Lalié, Zeljki Mija¢ika, Anki
Milkovié, Anki i Nedjeljku Mravicié, Petru

Pagaliéu, Zini Pasalié¢, Pagki Sariéu, Ruzi Sarié,
Jakici i Radi Sevelj, Magdaleni i Ivu Sevelj, Kati
i Niki Sevelj, Zeniji i Vladi Sevelj, Eli Viskovié,
Neri Vitlié¢ i Anti Vladi¢u. Bez vaSe pomo¢i moj
rad ne bi bio toliko detaljan i bogat.

Hvala Petri Vukovié na snimanju audio zapisa.

Zahvaljujem i svima koji su testirali prototip
aplikacije te profesorici Brigiti Mravi¢ié na

lektoriranju pismenog dijela diplomskoga rada.

Na kraju se zahvaljujem svima koji brinu
o oc¢uvanju tradicije i identiteta kraja u kojem
sam roden i Zivim.
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6.0
Popis koristene
literature
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https://hrcak.srce.hr/44191. Citirano 28.04.2020.
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Popis fotografija,
ilustracija i grafickih
prikaza
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